Telepitsik a Papagayo nevl programot (https://morevnaproject.or

Figyeljunk arra, hogy a lip syncelni kivant audio file formatuma .wav formatumu legyen, mert a
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SZAIJMOZGAS ANIMALASA

Papagayo csak ezzel mukodik.

apagayo-ng/)

Nyissuk meg az audio file-t a Papagayoban vagy a mappa iconra kattintva, vagy a File

menUpontbdl.

Ekkor lathatjuk
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, hogy a program megjeleniti a hangsavokat.
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A Voice name sorba irjuk le a beszéld nevét, a Spoken text részhez pedig a hanganyag szévegét

szorol szora.

Current Voice

Voice name: lUFO ]
Spoken text:

A Mars nevében lefoglalom ezt a bolygot!
0, csodaszép udiilGhely!|

1/3


https://morevnaproject.org/papagayo-ng/

2D animacié Synfigben Gregorics Dora
Szajmozgas animalasa gregoricsd.web.elte.hu/synfig

Vélasszuk ki a hanganyag nyelvét.
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A Breakdown gombra kattintva a program a beirt szoveget mondatokra, szavakra és hangokra
bontja.
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A mi dolgunk mar csak az, hogy tobbszori lejatszas segitségével a mondat és a szavak
hosszUsaganak javitasaval a képernyd jobb oldalan lathatd szaj mozgasat a szoveghez igazitsuk, majd
Ctrl+S billentylkombinacioval mentsik a munkankat.
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https://gregoricsd.web.elte.hu/synfig

2D animacié Synfigben Gregorics Dora
Szajmozgas animalasa gregoricsd.web.elte.hu/synfig

Ezutan menjunk at a Synfigbe, ahova drag and drop mddszerrel huzzuk be az elmentett .pgo
formatumdu file-t.

Icon Name I Depth

(w4 @l ufo.pgo 0.000000
 » & ufo.pgo 1.000000
(v » B3 ufo 2.000000
v » BB Hattér 3.000000

+ & ¢ LhBEO® & &0

Ennek koszdnhetéen két Uj réteg jon létre a programban. A hangszoérd iconnal jelzett a hangsay,
amivel nekdnk nincs dolgunk, mig a masik egy mappa.

Ha a sarga mappat nem tudjuk lenyitni, azaz nem jelenik meg mellette a kis haromszog,
kattintsunk rajta jobb clickkel, majd valasszuk valamelyik Group opcidt. Ekkor a Synfig egy csoportba
helyezi a mappankat, ami immar lenyithatdva valik. Ha ezt a |épést Ctrl+Z segitségével visszavonjuk,
vagy a .pgo mappat kivulre helyezzUk, az tovabbra is lenyithatdé marad.

(v @i ufo.pgo 0.000000
¥ @ ufopge  0.000000 ¥ v ED Switch  1.000000 (¥ @ ufo.pge  0.000000

ufo.pgo 1.000000 JENIC%  » &a ufo.pgo  0.000000 [N & » & ufo.pgo 1.000000

Ha ezt lenyitjuk, kulénbozé almappakat lathatunk, amelyek mind hangokat jeldlnek. (Kivéve az
etc, amiaz az 6sszes kimaradd hangot, illetve a rest, ami a nyugalmi pozicidt jeloli). Ezekbe kell
elkészitenUnk egy darab, a hangnak leginkabb megfelel6 szajformat.

& v ¥ ufo.pge 1.000000

] (13 0.000000
O & 1.000000
O [~} 2.000000
J 2 mer 3.000000
J fmo 4.000000
O B 5.000000
O £ wq 6.000000
O £ stc 7.000000
O £ rest 8.000000

Javasolt ugyanezeket a mappakat kulon elkésziteni az ufo.pgo mappan kivilre, majd onnan
bemasolni 6ket, igy szerkesztés kdzben latni fogjuk ket. Amint bemasoltuk a megfelels szajformat a
.Ppgo mappaba, azok lathatatlanna valnak és csak lejatszas kdzben tlnnek eld, a hangsavnak
megfeleléen.
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https://gregoricsd.web.elte.hu/synfig

