Handout1

A SYNFIG MEGISMERESE

Telepitsik a Synfig Studio nevl programot (https://synfig.org)

FONTOS SHORTCUTOK

e Ctrl+S-mentés
e Ctrl+Z- visszavonas
e Ctrl+A- minden kijelolése

VASZON (CANVAS)

e A menuUsavon belll valasszuk a Canvas/Vaszon menupontot, azon belll is a Properties-t.
e Allitsuk be a project nevét, kép méretét, hogy mennyi képkockat szeretnénk

masodpercenként (FPS), illetve a kezdé és a befejezé idépontot, majd menjlink rd az OK-ra.

Properties - Synfig Animation 3 Properties - Synfig Animation 3
Canvas Info Canvas Info
Name e\sorammamg] | Name elsvammaclg}
Description | Az elsé animaciém a Synfgben Description | Az elsé animacidm a Synfgben
Image Time Gamma correction Other Image Time Gamma correction Other
Image Size Time Settings
Width 1920 —+ g XRes 300.0 —+/ g Physical Width 6.40 — + Frames per second 24.00000 -+
Height 1080 — + 0 yRes 3000 —+| O physical Height 360 — + Start Time of
Image Size Ratio: 16/9 End Time 120f
Image Area Duration 121f
Top Left -4 2.25
Image Span 9.1788 — +
Bottom Right 4 -2.25
ok < Apply # Close ok < Apply % Close

ESZKOZOK (TOOLS)

& | A

B & [
LN
p e o>d

W S 0w

e Transform |/ Mozgatas

e SmoothMove / Finoman mozgatas

e Scale / Atméretezés

e Rotate / Forgatas

e  Mirror —TUkrozés

e  KuUlonbdzé alakzatok (kor, négyszdg, csillagok, egyéb sokszdgek)
e Gradient — Szinatmenet
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2D animacié Synfigben
A Synfig megismerése

Gregorics Doéra
gregoricsd.web.elte.hu/synfig

e Spline — Gorbe (Alt+B)

e Draw - Rajzolas

e Cutout - Kivagas

e Width - Vonalvastagsag

o Fill - Kitoltés

e Eyedrop —Szinvalasztas

e Text-Szdvegdoboz hozzaadas

e Sketch —Vékony vonall rajz készitése

e Brush — Kulonbdzé ecsetekkel vald rajz készitése
e Zoom - Nagyitas

SZINVALASZTAS
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e Azegyik a korvonal a masik a kitdltés szinét adja meg

e Felugrd ablaknal tobbféle szin megadasi lehetéség is elérhetd (a HSV-re kattintva elérhetd a

szinkor)

RETEGEK (LAYERS)
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Icon Name Z Depth

Ufo 0.000000
Fe: 0.000000

<] <)
<
[y
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(v (& szdj 0.000000
(v @ frisz_bal  1.000000
(v @ szem_bal 2.000000
(v @ frisz_jobb  3.000000
(v @ szem_jobb 4.000000
[+ & Fej 5.000000
¥/  » BB Kéz_bal  1.000000
(¥ » BB Kéz_jobb 2.000000
(v » BB Test 3.000000
(¥ » BB Léh_bal  4.000000
¥ » BB Léb_jobb 5.000000
(v » BB Hatter 1.000000
%

e Minden alakzat kulon rétegre kerul
e A sorrenddel mddosithato, hogy mi kerul felUlre
e Tordlni a piros X-szel lehet

v hBBRO & &0

e Azalakzatok esetén a korvonal és a kitdltés alapértelmezetten dssze van kapcsolva, igy ha az

egyiket mozgatod a képvasznon, a masik is vele mozog

e Csoportosithatsz kulénbozé rétegeket a zold mappa iconra kattintva

e Arétegek sorrendjével valtoztathatod az alakzatok sorrendjét
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2D animacié Synfigben
A Synfig megismerése

Gregorics Doéra
gregoricsd.web.elte.hu/synfig

Ha kiveszed a pipat a réteg eldl, a réteg lathatatlan lesz

GORBE (SPLINE)

n

Spline Creation

Name:| NewSpline

-

Layer Type:

&0 G %R
Blend Method: Composite
Opacity: 1.00
Brush Size: 1.00px
Feather: 0.00px
Link Origins
Auto Export

x

b}
/

ORI+ +

e A Spline Creation panelen megadhatod az alakzat nevét; a Layer Type-on belUl minden

alakzat elkészitésekor elddntheted, hogy akarsz-e kdrvonalat vagy kitdltést; megadhatod az

atlatszoésagot, a korvonal vastagsagat és a korvonal élességét.

e Azalakzat bezarasahoz vigylUk egerlinket a legelsé pont felé, jobb click és Loop Spline.

e Ha nem akarjuk bezarni az alakzatot, akkor csak valasszuk at a mozgatas eszkozre

@2 X0 %l

e Az3ld pont jeldli a kézéppontot/origint, ezzel mozgathatjuk az alakzatot

e A narancssarga pontok az alakzat csucsai, ezek mozgatasaval megvaltoztathatjuk az alakzat

alakjat

e A citromsarga karokkal (amelyek kézéppontja a narancssarga pont) legémbojithetjuk a

csucsokat

e Alila pontokkal moédosithatdk a vonalak vastagsaga

e Asotétkék ponttal az alakzat elforgathato

TULAJDONSAGOK (PARAMETERS)

Name
TT 7 Depth
TT Opacity
1% Blend Method
& Color
© Origin
OInvert
O Antialiasing
TT Feather

Value
0.000000
1.000000
Composite

0.000000px,0.0000(

v
0.000000px

i= Type of Feather Fast Gaussian Blur
= Winding Style  Non Zero

» = Vertices

list

Type Time Track
real

real
integer
color
vector

bool

bool

real
integer
integer

list (Splim"

e Masdolgok jelennek meg pl. egy kérvonal réteg és egy kitoltés réteg esetén

e ZDepth/Z mélység — Mennyire van az adott alakzat felUl
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2D animacié Synfigben Gregorics Doéra
A Synfig megismerése gregoricsd.web.elte.hu/synfig

e Feather / Lagy szél - Vonalélesség
e Amount / Mennyiség — Atlaszésag
e Color /Szin-Szin
e Origin / Kézéppont — Mozgatas
e Angle - Irany (fokban)
e Waypoint editor: a kévetkezd key frame-ig hogyan valtozzon (jobb click — Both/In/Out)
o TCB (Tension, Continuity, Bias): egyenletesen sima valtozas, aminek a gorbéje kicsit
tdlhalad a végponton
o Linear: linearis valtozas
o Ease In/Out: attdl fuggben, hogy In vagy Out Interpolationként adtuk meg gyorsuld
vagy lassuld valtozast eredményez
o Constant: ne valtozzon
o Clamped: egyenletes valtozas (alapértelmezett)

ANIMALAS

e Az animalashoz nyomnd meg a kis zéld ember icont, ami utdn megjelenik egy piros keret. Ez
jelzi, hogy ,animalé mddban” vagy. Ha nem kattintasz erre az iconra, az alakzaton valé
minden maodositas altaldanos lesz, nem animalodik

e A KeyFrame panelen a +iconra kattintva elkészitheted a key frameket, amikhez leirast is

adhatsz

Time Length Jump Description
& of Sf (IMP) Fej elforgat
™ 5f 1f (JMP) Kéz felemel
“ 6f 3f (JMP) Kéz jobbra int
Mo 3 (IMP) Kéz balra int
™ 12t 3f (JMP) Kéz jobbra int
¥ 15f  Of (JMP) Kéz balra int
+ B ® Lt

e A Timelineon (idévonalon) megadhatod, hogy melyik képkockan allj, lathatod a key frame-
jeid helyét
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2D animacié Synfigben Gregorics Doéra
A Synfig megismerése gregoricsd.web.elte.hu/synfig

e Azalakzatot elmozgatva mar animaltal is
e Azegy mappaba rendezett alakzatokra egyszerre allithatunk be valtozast, de ugyanugy
teljestlni fognak a rétegekre kulon beallitott valtoztatasok is

EASING

e Akeyframeen jobb clickkel kattintva kivalaszthatjuk, hogy az animacid pl. linearisan,
gyorsulva vagy lassulva torténjen.

e Ezen tovabbi mdédositasokat végezhetlnk a key frame-en dupla kattintassal eléjové
ablakon.

# Waypoint Editor

Waypoint
Value -+
Time | 15f
Interpolation
In Interpolation | 9 Clamped -
Qut Interpolation | 9 Clamped -
TCB Parameter
@ TCB Tension 0.000 — +
| || | | | & Constant Continuity 0.000 — +
| || | | | @ Ease In/Out Bias 0.000 -+
| | | | | | F Linear Temporal Tension 0.000 -+
} * ’ ‘ ‘ Sok </ Apply || @Delete | 3 Close

RENDERELES ES ELONEZET

e Aziconos menusavban taldlhatd csapdra kattintva renderelhetjuk, mig a kamerara kattintva
megnézhetjuk az animacionkat.

e

e El6nézetnél allitsuk be a felugrd ablakon, hogy milyen minéségben, hany FPS-ben
szeretnénk megnézni az animacidt, illetve, hogy melyik képkockatdl meddig mutassa meg
a program.

¢ Preview Options

General settings
Quality | 1.50 -+
EPS 24.0 -+
Time settings
[+ Begin time of
MEndtime [ 20F]

3¢ Cancel || Preview

e Renderelés esetén pedig a kdvetkezdket allitsuk be:
1. Filename / Fajinév terjedelme legyen .avi vagy .mp4 (vagy .gif, ha gifet készitink)
2. A Choose /Kivélaszt gombra kattintva adjuk meg, hogy hova szeretnénk az animaciét
renderelni
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2D animacié Synfigben Gregorics Doéra
A Synfig megismerése gregoricsd.web.elte.hu/synfig

Render Settings - Synfig Animation 3

Target
Filename |_C:/Users/felrin/desktop/elso-animacio.avi Choose...
Target Auta ~ | [Parameters
Settings
Quality 3 — 4| [_JRender current frame only
Anti-Aliasing | 1 +| [ extract alpha
Image Time Gamma correction Other
Image Size
‘Width 1920 —+/ g XRes 3000 —+ @ Physical width 6.40 — +
Height 1080 — +| O VRes 300.0 — +| O Physical Height 360 — +

Image Size Ratio: 16/9

Image Area
Top Left -4 2.25
Image Span 01788 — +
Bottom Right 4 -2.25
Render x Cancel

3. Targetet / Célformatumot allitsd ffmpeg-re (vagy gifre gif készités esetén)

Paremetersen / Paraméterkeken belll valaszd a MPEG-4 part 2. (XviD/DivX) opcidt .avi
formatum esetén, a H.264/AVC/MPEG-4 AVC opciét .mp4 formatum esetén és a Video
Bit Rate-nél adj meg minimum 2500-at

FFmpeg parameters X ¢ FFmpeg parameters

Available Video Codecs: Available Video Codecs:

MPEG-4 part 2. (XviD/DivX) - H.264 / AVC [ MPEG-4 AVC (LossLess) -
Custom Video Codec: Custom Video Codec:

mpeg4 libx264-lossless
Video Bit Rate: Video Bit Rate:

6000 -+ 6000 -+

<JoK | ¥ cancel vagy <JoK | & cancel

5. Azlgame-n/Képen belll allitsuk be az animéacié magassagat és szélességét (javasolt az
1920x1080, azaz a HD mind&ség)

6. A Time-on/Idén bellul pedig megadhatjuk az FPS-t (javasolt a 24FPS), illetve a kezdd
képkockat és a zard képkockat

Image Time Gamma correction Other
Image Size Image Time Gamma correction Other
Width 1820 — +/ g *Res 300.0 —+ g Physical Width 6.40 — +
Height 1080 — + O vRes 300.0 — + O Physical Height 3.60 — +  Time Settings
Tmage Size Ratio: 16/9 Frames per second 24.00000 -+
Image Area Start Time of
Top Left 2 2.25 : . - . End Time 120f
mage an . -
Battom Right 4 =225 98 =p Duration 121f

7. Kattintsunk a Render gombra
8. Ezutan pedig varjuk meg, hogy a Synfig renderelje az animacioét
B e @ o

R: 0.0% (0.0%)

X 3448520 o1 4095 (0.0%)
_ ) B: 0.0% (0.0%)
Y 3a277px o OO O

Render Progress:
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